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Europejskiej Erasmus+

Erasmus Plus
Wspdtpraca na rzecz innowacji i dobrych praktyk
Akcja 2. Partnerstwa strategiczne
Partnerstwa strategiczne na rzecz edukacji dorostych
Rozwoj innowacji
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O PROJEKCIE TIPHYS

Tiphys to 3-letni projekt, realizowany przez
konsorcjum  uniwersytetow z 6  krajow
europejskich, zaangazowanych w edukacje
trzeciego stopnia w dziedzinie Przemystu 4.0.
W skrécie, projekt ma na celu opracowanie
innowacyjnego modelu szkolenia i zaoferowanie
platformy szkoleniowej oraz programu,
przydatnych  dla  doktorantéw, technikéw
z przemystu i menedzerédw chcacych opanowac
nowe technologie Przemystu 4.0.
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Doktoranci to zazwyczaj niewielka grupa oséb,
z ktorej kazda ma indywidualng, szczegdlna historie
rozwoju witasnej wiedzy. U tych studentéw
powstajg szczegdlne potrzeby szkoleniowe, ktére
nie mogg by¢ zaspokojone przez szkolenia
oferowane na kazdej uczelni. Dodatkowo, kazdy
doktorant zwykle angazuje sie w inny temat
badawczy.

W konsekwencji angazowanie sie we wspodlne
dziatania edukacyjne i ustalenie spdjnej pracy
zespotowej jest trudne.

CELE PROJEKTU

e Opracowanie Otwartej Platformy Sieciowej
przeznaczonej dla doktorantdw do nauki
tematéw zwigzanych z koncepcjg Przemystu
4.0. Platforma jest dynamiczna: jej zawartos¢
ewoluuje i jest wzbogacana przez wspdlny
wktad samych studentéw.

e Zwiekszenie wspoétpracy miedzy instytucjami
edukacyjnymi w UE w celu podniesienia jakosci
studidow doktoranckich zwigzanych z koncepcjg
Przemystu 4.0.

o Zwiekszenie liczby zespotow sktadajacych sie
ze studentow nalezacych do wszystkich krajow
europejskich i nawigzywanie kontaktéw
miedzy réznymi zespotami.

e Poprawa efektywnosci nauczania i uczenia sie
poprzez przyjecie nowoczesnych strategii
uczenia sie: edukacja poprzez sieci
spotecznosciowe (SNE - Social Network-Based
Education) i zapewnienie spdjnosci (CA -
Constructive  Alignment) oraz  poprzez
wykorzystanie innowacyjnych technologii ICT,
takich jak platformy i wirtualna rzeczywistos¢
(MOOC - Massive Open Online Courses).

e Zintensyfikowanie synergicznego wykorzysta-
nia nowoczesnych technologii, takich jak
rzeczywistos¢ wirtualna, w sposob
zintegrowany, z zastosowaniem podejscia
pracy zespotowej i osobistego rozwoiju.

e Zwiekszenie szansy na nauczanie na odlegtosc.
o Ulepszenie juz istniejgcych i wprowadzenie
innowacyjnych narzedzi dydaktycznych.

OCZEKIWANE REZULTATY

Struktura ontologiczna opiera sie na
konstruktywnym dostosowaniu do reprezentacji
i sktadu jednostek edukacyjnych. Ontologiczny
model ramowy definiuje "konstruktywnie
dopasowane" (spdjnosc¢) modutdw kursu, w tym
pojedynczy oczekiwany efekt ksztatcenia (ILO -
Intended Learning Outcome) i zwigzane z nim
dziatania w zakresie nauczania i uczenia sie (TLA
- Teaching and Learning Activities) oraz zadania
dotyczace oceny (AT - Assessment Task).

Otwarta Platforma skfada sie z okreslonych
modutéw wspierajgcych dziatania edukacyjne,
w tym: moduty symulacji, moduty rzeczywistosci
wirtualnej, moduty wspomagania decyzji
iinterfejsy uzytkownika. Moduty zostana
"zadokowane" na platformie edukacyjnej,
a modele oparte na przedstawionej ontologii
bedg elementami integrujgcymi.

Wspdlne tworzenie materiatéw do nauki przez
zespoty studentow stosujgcych partycypacyjne
podejscie do nauki zgodnie z zasadami Edukacji
3.0.

Wirtualny model referencyjnej fabryki Przemyst
4.0: réine materiaty szkoleniowe i wiki do
wykorzystania w  dziataniach  zwigzanych
z rozpowszechnianiem projektu TIPHYS.

Ciggte doskonalenie i zwiekszanie zawartosci
platformy w oparciu o interakcje uzytkownika
oraz  poprzez inteligentng  eksploatacje
doswiadczen uzytkownika.



